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INTISARI

PT Sejin Fashion Indonesia sedang bergerak menuju era digitalisasi untuk
meningkatkan efisiensi dan produktivitas. Tantangan digitalisasi untuk data bahan
boku di perusahaan inl masih menggunakan sistem entry data manual vang kurang
efisien. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dampak dari penggunaan
sisten entry datn LEATHER secara manual di PT Sejin Fashion Indonesia,
menjelaskan keunggulan sistem Se-Lab.ink berbasis GOOGLE SITE, dan
menggetahui hasil dan langkah digitalisasi entry data LEATHER menggunakan
sistem Se-Labink dengan melakukan pengision data kwsioner kepada [2
responden dari departement incoming dan laboratorium. Metode yang digunakan
yaitu dengan wji coba entry data pada 12 kulit suede, 2 kulit nubuck, dan 3 kulit PLI
coateddan kegiatan evaluasi sistem dilakukan dengan melakukan pengisian data
kuisioner kepada 12 responden dari departement incoming dan laboratorium. Hasil
simulasi sistem entry dats menunjukkan bohwa dari 12 kulit suede, | kulit
dinyatnkan gagal dan 11 kulit lulus; 2 kulit nubuck dinyvatakan lulus; serts dan 3
kulit PU coated, | kulit gagal dan 2 kulit fulus. Sedangkan hasil kuisioner, 63.64%
responden menyatakan bahwa Sistem Se-Lob.ink efisien dalam aspek efisiensi
waktu, 27.27% menyatokan cukup efisien, dan 9.09% menyatakan kurang efisien
untuk sistem entry data digitalisasi kulit di PT Sejin Fashion Indonesia.

Kata kunel: Digitallsasl. Efislensl, GOOGLE SITE, Sistem Se-Lab.ink
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ABSTRACT

PT Sejin Faxhion Indonesia is moving towards the era of digitalization to increase
efficiency and productivity. The challenge of digttalization for raw matervial data in
this company is that it still wsesa moneal data entry system wiich is less efficient.
Thiz research aims to identify the impact of using a manwal LEATHER data entry
system af PT Sejin Fashion Indonesia, expluin the advantages of the GOOGLE
SITE-based Se-Labink syxtem, and find ouwf the rexsults of the steps 1o digitalize
LEATHER data eniry wxing the Sc-Lab.ink svstem by carrving out filling in
guestionmatre  data for 12 respondents  from the incoming and  laboratory
departiments. The method used was date entyv trialfy o 12 suede LEATHERx, 2
mubuck LEATHERs, and 3 PU coated LEATHERs and svstem evaluation activities
were carricd out by filling in guestionmaive data for 12 respondents from the
incoming szmrr'l'm;m.' and laboratory. The simulation resulis of the data eniry
system show that of the 12 suede skins, { skinfoiled and 1] sking pasved; 2 nubuck
LEATHER passes; amd of the 3 PU couted skins, | skin failed and 2 skins passed.
Meanwwhile, from the questionnaire rexults, 63.64% of respondents stated thar the
Se-Lih ink system way officient in fevms of Hime efficiency, 27.2 7% stated Bt i wax
guite efficient, and 2.0%% stoted that it wax less officicnt for the LEATHER
digitization data eniry system at PT Sefin Fashion fndonesia.

Keywords: Digitization, Efficiency, GOOGLE SITE, Se-Lab.ink System



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Industri padat karya saat ini sedang mengalami transformiasi menuju era
Industi 4.0, yang ditandai dengan integrasi teknologi  digital untuk
meningkatkan efisiensi dan produktivitas, selain itu juga uniuk menatkkan
persaingan yang semakin ketat dengan perusahsan lain. Salah satunya adalah
industri alas kaki khususnya industri persepatusn. Industri sepatu nasional
semdirl mengalami kemajuan yvang sangat signifikan dengan menjadi produsen
sepatu dalam skala besar vang mampu memproduksi sepatu skala internasional
dengan jumlah produsen mencapai 388 sepatu (Kementrian Perindustrian,

2016).

Industri alas kaki menpakan salah satu sektor industri vang penting dalam
dunia fashion dan manufakiur PT Sejin Fashion Indonesia adalah salah sam
perusahaan di industri alas kaki yang berkomitmen untuk menghasilkan produk
berkualitas tinggi. Perusahaan ini mengkhususkan din dalam pembuatan alas
kaki menggunakan bahan baku kulit. Upaya PT Sejin Fashion Indonesia untuk
mengendalikan kualitas, yakni dengan melokukan pengujian terhadap bahon
baku mereka sebelum memnsukkannya ke dalam proses produksi. Proses
pengujian ini dilakukan oleh seorang teknisi laborat yang kemudian melewah
beberapa macam tfesting hingga hasil keputusan akhir material kulit bisa lanjut
ke proses produksi atau tidak, semuanya diatur dalam NB methode dan

ditetapkan oleh fuyer (New Balance). Testing tersebut merupakan bagian dan



upaya digitalisasi bahan baku agar nantinya dapat menjadi sepatu yang sesuai

dengan standars vang telah ditetapkan.

Pada ssat proses testing bahan baku kulit, terdapat beberapa tahapan yang
perlu dilzkukan untuk memastikan kualitas material sebelum digunakan dalam
produksi. Tahapan i dimulni dengan departemen incoming yang melakukan
request testing material kepada departemen laboratorium. Setiap hari, operator
dari departemen incoming mengirimknn permintaan lesting untuk sejumlah
sampel kulit sebanyak 15 jenis kulit diuji setiap harinya, vang terdiri dari 8 jems

kulit split suede. 5 jenis kulit nubuck, don 2 jenis kulit PU Coated.

Setelah menerima permintaan tersebut, staf laboratorium melakukan
pengecekan lerhadap input request lesting material yang telah diinput oleh
operator. Selanjutnya, teknisi laboratorium melaksanakan pengujian terhadap
sampel-sampel kulit tersebut sesuai dengan prosedur vang telah ditetapkan.
Kemudian saat hasil resting sudah keluar maka departemen laboratorium akan
mengimformasikan kepadn departemen jmcoming bohwa matenal yang di

requesd resting tersebut dalam kategor pass atau Gl

Pada wpaya digitahisas: data bahon baku di PT. Sejin Fashion Indonesia,
terdapat satu tantangan yang dihadapi vaitu kurang efisiennya proses entey data.
Proses inl membutuhkan waktu yang cukup lama karena masih menggunakan
sistem emiry dirta secara manual, schingga produktivitas departement incoming
LEATHER don laboratorium dapat terhambat. Salah satu untuk mengatasi

permasalzhan tersebut yaitu denggan digitalisasi sistem emtry dore berbasis



Google, (GOOMGLE SITEs salah satu media website vang bisa dimanfaatkan

untuk membuat halaman website secara mudah.

Penggunaan GOOGLE SITEs memudahkan seseorang untuk mengelola
web terutama pada pengguna awam. Pada sistem ini. digitalisasi sistem input
data secara otomatis melahn aplikasi yang nantinya dapat dengan cepat dan
mudah di akses oleh departemen laboratorium. kemuodian departmen
laboratorium melakukin resting bahan bako kulit. kemudian jika hasil dari
testing material sudah keluar departemen laboratorium melakukan impur hasil
testimg, sehingpa hasil testing dapat dengan mudah di akses melalu aplikasi.
Sistem ini diharapkan dapat mempercepat dan menyederhanakan proses eniry
data pengujian bahan baku, sehingga PT Sejin Fashion Indonesia dapat lebih

fokus pada pengambilan keputusan dalam peningkatan efisiensi operasional.

Berdasarkan uraian diatas dan pengamatan selama kegiatan dual system dan
magang, serta adanya masalah tersebut maka penulis bermaksud mengambil
topik bahasan dengan judul “DIGITALISASI DATA LEATHER DENGAN
MENGGUNAKAN APLIKASI SE-LAB.INK BERBASIS GOOGLE SITE

D FT SEJIN FASHION INDONESIA, PATL JAWA TENGAH™

B. Permasalahan
1. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah disebutkan, permasalahan yang
diangkat dalam tugas akhir ini diperoleh dari Depertemen Laboratorium

PT Sejin Fashion Indonesia yatu tidak efisiennya pengimpeeran data dan



manajemen informasi di laborstorium. Sehingga akan menyebabkan
potensi  penundaan  dalam  penpambilan  keputusan wang  dapat
mempengaruhi jadwal produksi.
1. Rumusan Masalah
a. Apa saja dampak dar penggunaan sistem emtry dita LEATHER
secara manual?
b. Apa saja keunggulan dan penggunaan sistemn Se-Lab.ink?
c. Bagaimana hasil dan langkah digitalisasi emery dars LEATHER
mengpunakan sistem Se Lab. Ink 7
C. Tujuan
Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah
. Mengidentifikasi dampak darl penggunaan sistem ensry data
LEATHER secara manual di PT Sejin Fashion Indonesia.
2. Menjelaskan keunggulan dari penggunaan sistem Se-Lab.nk di PT.
Sejin Fashion Indonesia.
3. Mengetahui hasil dan langkah digitalisasi emtiy diere LEATHER
mengounakan sistem Se Lab. Ink.
0. Manfaat
Berdasarkan dari penulisan tugas akhir ini, di harapkan dapat memberikan
manfaat sebagai berikut :
|, Member solusi peningkaian efisiensi dan produktivitas digitalisasi

LEATHER di PT. Sejin Fashion Indonesia.



2

Memberi informasi bagi masyarakat dan civitas akademik Politeknik
ATK Yogyakarta tentang peningkatan efisiensi dan produktivitas
digitalisasi LEATHER.

Memberikan masukan ke PT Sejin Fashion Indonesia tentang

peninglkatan efisiensi dan produktivitas digitalisasi LEATHER.



BABIT

TINJAUAN PUSTAKA

A. Kulit Atasan Sepatu (Upper LEATHER)

Proses produksi sepatu menggunakan berbagai bahan baku utama, salah
satunya vaitu kulit. Kulit adalah lapisan luar tubuh binatang yang merupakan
suatu kerangka [uar, tempat bulu binatang itu tumbuh (Sunarte, 2000 ). Kulit
atasan sepatu (upper shoes LEATHER) didefinisikan sebagai kulit tersamak
yang digunakan sebagai bahan baku untuk bagian atas sepatu jupper shoer)
yang memiliki karakteristik khusus dan berbeda dengan bahan kimia atau
sintetis. Karakteristik khusus dan kulit tersomak meliput kualitas,
kelenturan, struktur jaringan. ketebalan, dan wama, yang selalu berbeda
untuk beberapa jenis kulit. Kulit tersamak merupakan bahan utama dalam
pembuatan sepatu yang mempertimbangkan sifat-sifat uniknya. Kulit
tersamak (LEATHER) sebagai baban bagian atas sepatu (Lpper shoer)
miemuiliki sifat fisik yang khas, yang berbeda secara fundamental dengan kain
atau bahan sintetis, sehingga memerlukan pola potong rpaitern cuiting) yang
khusus pula. Sifat-sifat khas ini mencakup kuoalitas, kelenturan, struktur
Jaringan, ketebalan, dan wama { Wiryodiningrat, 2008).

Upper shoe merupakan bagian sepotu yang terletak di bagian atas,
berfungsi sebagai pelindung dan penutup untuk bagian atas dan samping
kaki”. Secara umum. bagian atas sepatu terdin dan beberapa komponen,

yaitu:



l. Tiyp, yang merupakan komponen yang menutupi bagian depan

sepat.

[

Sadedle, komponen yang unmimnya menutupi bagian tengah sepatu,
3. Tongue, bagian sepatu vang menutupi punggung kaki.
4. Faving, komponen sepatu yang terfetak di bagian belakang dan
menutupi bagian atas tumit
{BSN, 2013)
. Kulit Split swede
Kulil Splis Swede merupakan jenis kulit yvang terbust dori bagian
bawah kulit sapi, yang telah dibersithkan dan diampelas untuk memberikan
tekstur yang lembut dan halus seperti beludru. Selain iti, swede cenderung
lebih ringan dan lebih fleksibel dibandingkan dengan jenis kulit lainnya,
namun jugs lebih rentan terhadap noda dan kerusaksn akibat air Kulit ini
digunakan dalam berbagal produk, seperti sepatu, jaket, dan tas (Smuth,
2020

+ Kulit Nubuck

Nethuek adalah kulit yang juga berasal dan kulit sapi. tetapi berbeda
dengan swede, subuck dibuat dan permukann huar kulit yang diampelas atau
dipoles untuk menciptakan permukasan yang halus dan lembut, Nubuck
memiliki tekstur yang lebih halus dibandingkan swede dan biasanya lebih
tahan lama. Meskipun subuck lebih tahan terhadap kerusakan dibandingkan
suede, perawatan yang hati-hati tetap diperiukan unfuk menjaga keindshan

dan kualitasnya (Jones, 2009; Williams, 2021}



D, Kulit PU Coated

Kulit PU ¢ Padvurethanc ) coated adalah jenis kulit vang telah dilapisi
dengan lapisan poliuretan. Lapisan iri memberikan perlindungan tambahan
terhadap kulit, sehingga membuatnya lebih tahan lama dan mudah dirawat.,
pelapisan poliuretan pada kulit tidak hanya meningkatkan daya tahan, tetapi
juga memungkinkan variasi desain vang lebth beragam. Lapisan ini jugn
membuat kulit lebih taban air, sehingga ideal untuk produk-produk sepert
sepatl, jaket, tas, dan jok mobil (Brown,2022; Taylor, 2023).

E. Digltalisasi

Digitalisasi adalah proses yang bertujuan untuk memastikan bahwa
produk atau layanan yang dihasilkan sesuai dengan standar dan spesifikasi
yang telsh ditetapkan. digitalisasi melibatkan beberapa aspek seperti
inspeksi, pengujian, dan implementasi standar kualitas. Di industn kulin,
digitalisasi sangat penting korena kulit merupakon bahan baku yang
memerlukan penanganan khusus untuk menjags kualitasnya (Heizer dan
Render.2014).

Digitalisasi merupakan serangkaian proses yang meliputi
pengawasan standar mutu bahan baku, proses produksi. dan produk jadi,
serta pengiriman akhir kepada pelanggan agar sesuai denpan spesifikasi
mutu yang telah direncanakan. Pengawasan dan digitalisasi menjadi aspek
krusial bag perusshaan guns mempertahankan konsistensi mutu produk

yang dihasilkan dalam suatu pabrik (Junais, 2010} Quality control



memegang peranan penting dalam operasional pabrik karena berpenganuh
langsung terhadap kualitas produk. Tugss guelite costrol meliputi
pengawasan mutu mulai dar penerimaan bahan baku hingga digitalisasi
selama proses produksi (Muhandn dan Kardarisman, 2008).

Digitalisasi berfungsi untuk menjaga agar suatu sistem tetap efektif
dalsm memadukan pengembangan mutu, memelthara mutu,  dan
memperbaiki mutu produk atau jasa vang dihasilkan oleh perusshaan,
sehingga produksi dan pemasaran dapat berada poada tingkat vang paling
ckonomis. Dengan demikian  pelangpan  selaly mendapat Kepuasan
(Prihantoro. 2012).

Sistem Digital

Sistem digital adalah suatu bentuk teknologi informasi yang lebih
menekankan penggunzan kemputer atau media digital daripada keterlibatan
langsung tenaga manusia. Menurut Danun, esensi dari digital adalah
kemampuannya untuk melakukan perbitungan dengan cepat dan mengolah
segala jenis informasi menjadi nitai-nilsi numerik. {Danuri, 2019)

Sementara itu, teknologl digital merujuk pada penggunaan sistem
operasi yang otomatis dengan bantuan komputer, mengurang keterlibatan
manusia secara langsung. Mereka juga menekankan bahwa digitalitas
merupakan sebuah metode yang kompleks dan fleksibel vang telsh menjadi
inti dari kehidupan manusia. Dalam pandangan mereka, sistem digital

mirupakan evolusi dan sistem analog (Musnaini, e al, 2020)
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Pemanfaatan teknologi informasi dalam digitalisas: telah menjadi
tren dalam berbagal industri. Teknologi informasi dapat meningkatkan
efisiensi dan akurasi dalam proses digitalisasi dengan menyediakan alat
untuk dokumentasi, analisis data, dan komunikasi. Aplikasi berbasis web
seperti yang dibangun dengan GOOGLE SITEs, memungkinkan perusahaan
untuk mengelola data mutu secar reol fime dan terintegrasi. GOOGLE
SITEs adalah alat pembustan situs weh vang sederhana dan mudah
digunakan, yang dapat dimanfoatkan untuk berbagai keperluan bismis,
termasuk  digitalisasi (Laudon dan Lasdon, 20018} GOOGLE SITEs
memungkinkan pembuatan sitis weh yang responsif dan dapat diakses dari
berbagai perangkat, serta mendukung kolaborasi dan integrasi dengan
berbagai layanan Google lainnya seperti Goagle Drive dan Google Forms,
GOOGLE SITE menyediokan fitur kesmanan vang andal, termasuk kontrol
akses yang memungkinkan hanya pengguna tertentu yang dapat mengakses
otou mengedit data; Hal mi sesuni dengan keburuhan perusahasn untuk
menjaga kershasiaan dan integritas data {Williams, 2018),

Sebunh - studi oleh Thompson (2022) menunjukksn penerapan
GOOGLE SITE dalam  sebush perusahzan teknologi yang  berhasil
meningkatkan efisiensi proses eniry data sebesar 40%. Perusahaan tersebut
melaporkan bahwa integrasi Google Forms dan Google Sheets ke dalam
GOOGLE SITE mempermudah pengumpulan dan analisis data secara real

time.



BAR ITI

METODE KARYA AKHIR

Tugas Akhir ini merupakan karya akhir penyelesain masalah tentang sistem
entry dafa yang mengalami masalah kurang efisiensi dan produktifitas sistem entry
ot pengujian mutn bahan baku LEATHER di departemen laboratorium PT Sejin
Fashion Indonesia.

A, Wakiu dan Tempat Pengambilan Data
Kegiatan magang untuk penyelesaian karya akhir dilaksanakan
selama 3 bulin dengan jadwal yang telah di tetapkan oleh Politeknik ATK

Yogyakarta vaitu:

Tempat : PT Sejin Fashion Indonesia
Alamat : ). Raya Pati - Kudus MoKM.7. Desa
Bumirejo, Kec. Margorejo, Kabupaten Pati,

Jawa Tengah
Jenis produk : Sepatu Bramd New Balonce (NB)
Bidang usaha : Pengolahan produk Kulit (alas kaki)
Wiktu : 26 Januari — 26 Apnl 2024

B. Materl
Materi yang diambil dalam penyelesaian karya akhir ini adalah
mengatas] masalah kurangnya efisiensi dan produktifitas sistem emtry data
pengujian mutu bahan baku LEATHER dengan mengpgunaksn sebuah

wehsite yang bernama Se-Lab.Ink. (Sejin Lab Ink. ) berbasis GOOGLE SITE

11
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di departemen laboratorium P'T Sejin Fashion Indonesia. Berikut merupakan
uraian material, peralatan dan aplikasi vang penulis gunakan:
[. Material yang dllakukan pengamatan
Material yang digunskan sebagai objek pengamatan dalam Tugas akhir
mi terdiri dari 3 jenis kulit yaitu swede, mebuck, dan PL coated. Material
tersebut total perhari berjumlah 17, dengan detail 12 kulit jenis suede, 2
kulit jenis nubuck, dan 3 jenis kulit PU Coared
1. Peralatan
a) Komputer, sebagai alat untuk mengalah dofa, dengan spesifikasi
sebagai berikut ;
Merk : PC Asus S500TC-341000002W 'Core 13
Processor : Intel® Core™ i3-10103 Processor 3.7 GHz (6M
Cache, up to 4.4 GHz, 4 cores)
Monitor  : Asus LED Monitor 19.5" inch
Memory : 4GB DDR4 U-DIMM
Storage  : ITB SATA 7200RPM 3.5" HDD
Graphics  : Intel® UHD Graphics 610
3. Aplikasl

a) GONOGLE SITE

—

-

= e .
Gambar | Tampilan Goagle Site
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Aplikasi GOOGLE SITE digunakan sebagai femplate pembuatan
aplikasi, sehingpa menghasilkan tampilan aplikasi Se-Lab berupa
halaman lagin, selain itu GOOGLE SITE merupakan database dan

sistem Se-Lab.ink yang akan menampilkan halaman pengisian data

dan sebagainya.

b) Google Spreadsheet

Gambar 2 Tampilan Google Spreadshest

Aplikasi §pvadsheer digunakan sebugal media fmpu dota dan akan
di olah menjadi hasil yang akan di tampilkan pada aplikasi Se-Lab
C. Tahapan Proses penvelesalan masalah
Pelaksanaan penyelesaian masalah yang didapatkan selama kegiatan
magang di PT Sejin Fashion Indonesiadilakukan dengan beberapa langhkah-
langkah secara sistematis agar dapat memberikan solusi vang baik bagi
perusahaan. Gambar 3 merupakan diagram alir tahapan proses penyelesaian

masalah



[ Obxervasi ]

¥

| identifikasiMasalh |

¥

[ Perumusan Masalah J

[ Fenj:ump:.rlian data ]

3

[ Pengolahan data ]

l

[ Usulan Penvelesain masalah ]

( ]

¥

[ Hasil Akhir ]

Gombar 3 diagram alir tnhapan proses penyelesaian masalah

14
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Berikut penjelasan terkait diagram alir tahapan proses penyelesaian masalah

dalam tugas akhir

L.

B2

Observasi

Tahap pertama dilakukan ebservaxi terhadap sistem entry dara.
Bahan Baku LEATHER yang sudah ada di PT Sejin Fashion
Indonesia. Sistem emtry dofo di PT Sejin Fashion Indoresia
dilakukan dengan tahapan sebagai berikul, admin pertama mencatnt
dats permintsan pengujion material dalam formulir kertas atau
disebut data appendix. Data appendix berisi informasi terkait nama
artikel kulit, jenis kulit, warna kulit, jumlah (guawmeitvi. nomor
pesanan (PO} dan supplicr. Kemudian formulir tersebut diserahkan
ke bagian laboratorium untuk analisis lebih lanjut, Data hasil analisa
laboratorium kemudian diimpe ke dalam Micmosefi Eveed oleh staff
laboratorium. Tujuan dan kegiatan observasi adalah mengetahui
proses emtrv date di PT Sejin Fashion Indonesia, Hasil vang
didapatkan dari keggiatan observasi yaitu mendapatkan alur sistem
entri dota yang kemudian digunakan sebagai bahan untuk
mengidentifikasi masalah yang diangkst dafam Tugas Akhir.
Identifikasi Masalah

Seteloh observasi dilakukan, langksh selanjutnya adalah
mengidentifikasi masalah-masalah yang ada dalam sistem entry
elater lersebut. Masalzh pertama adalah proses emtry dote manual

dalam sistem appendiv request testing  material yang masih
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menggunakan dokumen’ formulir kertas. Proses manual ini
menyebabkan ketidakefisienan dalam pengumpulan data  dan
memperlambat proses keseluruhan. Selain itu, pengimperan hasil
texting yvang diterima oleh departemen laboratorium harus difakukan
secara manual oleh seaff laboratorium ke dalam file Excel. Proses
manual ini tidak hanya memakan waktu tetapi juga meningkatkan
risiko kesalahan data akibat heman error

Masaloh kedua adalah efisiensi waktu dalem penginpyran data,
Proses inpuw¢ data monual memakson waktu lama. yang dapat
menghambat efisiensi operasi secara keseluruhan. Ketika ada
banyak kulit dengan jenis. wama, dan artikel vang sama untok sekali
testing, staff laboratorium mungkin mengalami kebingungan atau
melakukan kesalahan dalam pengidentifikuesian dan pengimputan
data. Hal ini dapat menyebabkan keterlambatan dalam penginpean
datn don mengurang produktivitas staff laboratorium,

Untuk mengatasi masalah-masalah ini, pertu dipertimbangkan untuk
meningkatkan sistem informasi dengan. digitalisasi. Penerapan
teknologi seperti sistem basis data ferpusat atau perangkat lunak
manajemen data dapat membantu  memperbaiki  proses  ini,
mengurangi kesalohan berupa data tertukar, dan meningkatkan

efisiensi serta produktivitas staff laboratorium,



17

3. Perumusan Masalah
Tahap ini merumuskan secara jelas dan lerperinei masalah yang
telah diidentifikasi, Rumusan masalah adalah sebagai berikut
penyebab tidok efisien dan kurang produktifnya pada digitalisasi
data LEATHER di PT Sepn Fashion Indonesia sehingga perlu
adanya usulan penyelesaian masalah tersebut yang dapat membantu
memperbaiki, mengurangi  kesalshan, dan  meningkatkan
produktivitas sraff lab dalam digitalisasi dota.
4. Usulan Penvelesaion Masalah
Berdasarkan perumusan maosalah yang telah dijabarkan pada
poin 3, maka divsulkan penyelesaian masalah berupa digitalisasi
system entry date testing material dengan membuat sebuah sistem
wehsite dengan nama “Se-Lab. INK”. Sistem ini berbasis GOOGLE
SITEs sebagal deta have-nya dan menggabungkannya dengan
sroogle spreadshect. Dalam website inl terdopat beberapa fitur yang
dapat diskses oleh semua orangdimanapun, kapanpun demgan
mudah, sehingga sistem ini dapat meningkatkan efisiensi, akurasi,
dan kehandalan sistem entey durs. Adapun dalam proses pembuatan
sistem ini dibutuhkan pengumpulan data dan pengolahan data yang
dijabarkan pada poin 5 dan 6.
5. Pengumpulan Data
Penpumpulan data dilakukan untuk memahami perumusan

masalah secara lebih mendalam. Duta yung dikumpulkan berupa
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data operasional yang terdapat didalam apendiks. Diata tersebut vaitu
mama artikel kulit, jemis kulit, wama kulit, jumlah {guentitv), dan
nomor pesanan (PO) dan supplier. Data dalam appendiks tersebut
penulis gunakan sebagal dasta impuwr pada sistem inpuf reguest
material teseing pada aplikasi. Kemudian data tfersebut akan
menghasilkan suipui berupa data detail dari hasil seseing material,
Data eutpret testimg material akan dilaporkan kedalam sistern GAL
(Green Arow  Labs). Sistem GAL merupakan website yang
digunakan untuk melaporkan dan hasil estimg materizl vang
disediakan oleh pihak fwver (New Balance) sehingga pihak boer
dapat memantau semus bahan baku hingea produk jadi di pabrik
pembuat sepatu new balance termasuk PT Sejin Fashion Indonesia,
. Pengolahan Data

Data vang telah terkumpul kemudian akan diolah menggunakan
google spreadsheet. Selanjutnya dilskuken analisis datn dengan
melakukan pemilahan data mana saja yang dapat di imper oleh
departemen incoming material selaku yang meminta reguest tesiing
material. kemudian data mana saja vang dapal di imput oleh siaff lab
selaku pihak vang melakukan festing material. agar proses entry data
dapat lebih cepal. efisien, dan digital.
. Rancangan sistem entry data
Proses perancangan sistem eniry dora. Gambar 4 merupakan

fowchart system Se-Lab. In



{Admin 2) PIC
Data Entry Lab

13

Departemen incoming
Leather

[ s |

T

{Admin 1] PIC Login 5e-LAB requst testing
ke Dept. lab {Input data material /
Appendiks ke S5E-LAB)

> material
Request No

Fes
¥

[ Teknisi lab mulai resting material J

Pass Fail
[

Masukan ke data
hasil laporan
: material failed
¥
Masukan ke data L
hasil laporan
materiol passed Return ke supplier
[Claim Refownd)
v i b
Data hasil testing bisa
Material ready to ; = ~
o PRy dilihatdi aplikasi Se-Lab.

Ink

Gambar 4 Flowchart Aplikasi Se-Lab. Ink
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&, Tric! sistem entry data

Tujuan dan tahap ini adalah entuk melihat sejauh mana solusi
tersebut efektif dalam mengatasi masalah-masalah vang telah
teridentifikasi. Trie/ dilakukan pads tanggal 18 -29 maret 2024. Tria/
berupa wji coba sistem yang ditkuti oleh s departemen
laboratorium don operator departemen imcoming, dengan alur
operator departemen incoming melakukan reguest material testing
mengpunakan data kulit sejumlah |7 jems kulit perhan, dengan
rincian 12 jenis kulit splite suede. 3 jenis kulit mubuck, dan 2 jenis
kulit PU Cogred. Kemudian staff lab melakukan checking inpui
request testing material yang telah di imput oleh operator, kemudian
dilamjutkan testing material oleh teknisi laboratorium  hingga
hasilnyva keluar. setelah hasil keluar maka st laboratorium
melakukan fnpur hasil rfesting di aplikusi sesuai hasil testing yang
dilakukan oleh tekmsi laboratorium. kemudian inpet selesal maka
hasil dapat di lihat di splikasi se-lab.ink. Dan hasil testing yang
muncul maka pihak departemen ircoming dapat memutuskan bahwa
kulit yvang telah dilakukan reguest testing lavak atou tidak masuk ke
departemen produksi sesuai hasil yang ada.

Selain itu dilakukan pengisian kuisioner kepada teknisi
incaming. staff laboratorium, dan pimpinan [ab irconring. Kuisoner
dilskukan untuk mengetahui keefektifan sistem yang dirancang.

Responden berjumiah 12 orang dengan periode Pengisian: 30 Maret
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- 5 Apnl 2024, Aspek-aspek yang diamati dalam kuisioner adalah
kemudshan dalam mengpunakan sistem, sistem  mengurang
kesalahan restimg material, kecepatan sistem memproses data,
keakuratan hasil, kemudahan komunikasi antar departemen, dan
kepuasan pengguna sistem,
9. Hasil Akhir
Tahap terakhir adafsh menyimpulkan dan implementasi solusi

tersebut.
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