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MOTTO 

 

“If you’re lucky enough to be different, don’t ever change” 

Tylor Swift. 

 

“Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must keep moving” 

Albert Einstein. 

 

“Seng teliti nek ngerjakne ben gak akeh-akeh seng direvisi” 

Ibu. 

 

“Tunjukan kepada semua orang bahwa kamu bisa” 

Ibu. 

 

“semua akan mudah dijalani apabila kita berserah kepada sang pemilik alam 

semesta tentunya dengan niat dari diri sendiri dan restu kedua orang tua” 

Penulis. 
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