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MOTTO 

 

“If you’re lucky enough to be different, don’t ever change” 

Tylor Swift. 

 

“Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must keep moving” 

Albert Einstein. 

 

“Seng teliti nek ngerjakne ben gak akeh-akeh seng direvisi” 

Ibu. 

 

“Tunjukan kepada semua orang bahwa kamu bisa” 

Ibu. 

 

“semua akan mudah dijalani apabila kita berserah kepada sang pemilik alam 

semesta tentunya dengan niat dari diri sendiri dan restu kedua orang tua” 

Penulis. 
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karunia-Nya, akhirnya penulis dapat menyelesaikan karya akhir dengan 

mengangkat judul “Desain Sepatu New Project Shimano Brand Power Bata PT 

Sepatu Bata Tbk Cilandak Jakarta Selatan”. Maksud dan tujuan penyusunan tugas 

akhir ini adalah peryaratan untuk menempuh ujian Diploma Tiga (D-III) program 

studi Teknologi Pengolahan Produk Kulit (TPPK) di Politeknik Negeri ATK 

Yogyakarta. 

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis mendapatkan bimbingan dan 

dorongan dari banyak pihak. Oleh karena itu penulis ingin mengucapkan terima 

kasih kepada pihak-pihak yang telah banyak membantu baik secara langsung 

maupun secara tidak langsung. Penulis ingin mengucapkan banyak terima kasih 

kepada: 

1. Drs. Sugiyanto, S. Sn., M.Sn., selaku Direktur Politeknik ATK Yogyakarta. 

2. Anwar Hidayat, S. Sn., M.Sn., selaku Ketua Program Studi Teknologi 

Pengolahan Produk Kulit. 

3. Aris Budianto, S.T., M.Eng., selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan dan masukan kepada penulis sehingga penulis mampu 

menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. 

4. Bapak Ari Kusharjanto, A.Md pembimbing magang di perusahaan yang telah 

banyak memberikan bimbingan dan motivasi selama berada di perusahaan 

sehingga penulis mampu magang dan karya akhir dengan baik. 



 

vii 
 

5. Bapak dan ibu yang telah berjuang untuk pendidikan anaknya serta seluruh 

anggota keluarga yang telah memberikan bantuan moral, materil, dan spiritual. 

6. Teman-teman kelas TPPK C angkatan 2016 yang telah memberikan semangat 

dan dukungan. 

Demikian ucapan terima kasih dari penulis untuk semua pihak yang telah 

banyak membantu. Dengan segala kerendahan hati penulis menyadari bahwa 

masih terdapat banyak kekurangan, oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan 

saran yang bersifat membangun. Penulis berharap, semoga tugas akhir ini dapat 

memberikan manfaat bagi pembaca. 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

DAFTAR ISI 

TUGAS AKHIR .............................................................................................. i 

PENGESAHAN ............................................................................................. ii 

PERSEMBAHAN ......................................................................................... iii 

MOTTO ......................................................................................................... v 

KATA PENGHANTAR ............................................................................... vi 

DAFTAR ISI ............................................................................................... viii 

DAFTAR GAMBAR ..................................................................................... x 

DAFTAR LMPIRAN .................................................................................... xi 

INTISARI ..................................................................................................... xii 

ABSTRACT ................................................................................................ xiii 

BAB I PENDAHUUN ................................................................................... 1 

A. Latar Belakang ................................................................................... 1  

B. Permasalahan...................................................................................... 4  

C. Tujuan Karya Akhir ........................................................................... 4 

D. Manfaat Karya Akhir ......................................................................... 4 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA .................................................................... 6 

A. Desain ................................................................................................. 6 

B. Proses Desain ..................................................................................... 7 

C. Desain Sepatu ..................................................................................... 8 

D. Konsep Desain ................................................................................... 8 

E. Pradesain dan Desain ......................................................................... 8 

F. Brainstorming .................................................................................... 9 

G. Imageboard ........................................................................................ 9 

H. Pengertian Sepatu ............................................................................... 9 

I. Sepatu Sport ..................................................................................... 10 

J. Proses Pembuatan Sepatu ................................................................. 11 

K. Ergonomi .......................................................................................... 11 

L. Anatomi Kaki ................................................................................... 13 

M. Bagaian Atasan Sepatu (Shoe Upper) .............................................. 13 

N. Bagian Bawaan Sepatu (Shoe Bottom) ............................................. 14 

O. Acuan Sepatu (Shoeslast) ................................................................. 14 

P. Pola Sepatu ....................................................................................... 17 

BAB III METODE KARYA AKHIR .......................................................... 19 

A. Materi Pelaksanaan Tugas Akhir ..................................................... 19 

B. Waktu Dan Tempat Pelaksanaan Magang ....................................... 19 

C. Metode Penyelesaian  ....................................................................... 19 

D. Tahap Proses Pemecahan Masalah................................................... 21 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..................................................... 23 

A. Hasil ................................................................................................. 23 

B. Pembahasan ...................................................................................... 24 

1. Aspek Desain............................................................................. 24 

2. Proses Desain ............................................................................ 29 

3. Pembuatan Prototype (Sampel) ................................................. 44 

 



 

ix 
 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ....................................................... 49 

A. Kesimpulan ...................................................................................... 49 

B. Saran ................................................................................................. 50 

DAFTAR PUSTAKA .................................................................................. 51 

LAMPIRAN ................................................................................................. 53 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

x 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 1. Acuan Utuh (Solid Block Last)................................................... 15 

Gambar 2. Acuan Sorong (Scoop Block Last with Cut Wedge) ................... 15 

Gambar 3. Conventional hingel ................................................................... 16 

Gambar 4. Telescopic hinged ....................................................................... 17 

Gambar 5. Diagram Alir Tahapan Proses Penyelesaian .............................. 21 

Gambar 6. Desain Sepatu Sport Back to School .......................................... 24 

Gambar 7. Target Pengguna (user) .............................................................. 26 

Gambar 8. Kegiatan Pengguna ..................................................................... 27 

Gambar 9. Material yang digunakan ............................................................ 29 

Gambar 10. Brainstorming Desain .............................................................. 30 

Gambar 11. Moodboard/Imageboard .......................................................... 31 

Gambar 12. Kumpulan Key Point ................................................................ 32 

Gambar 13. Pemilihan Warna Untuk Desain Sepatu ................................... 33 

Gambar 14. Tiga sketsa sepatu dengan tiga kategori ................................... 36 

Gambar 15. Desain Terpilih 2D dan 3D yang pertama ................................ 37 

Gambar 16. Desain Terpilih 2D dan 3D yang fiks....................................... 38 

Gambar 17. Spesifikasi Sepatu menggunakan Excel ................................... 38 

Gambar 18. Desain Final Komputerisasi 2D ............................................... 39 

Gambar 19. Desain Final Komputerisasi 3D ............................................... 40 

Gambar 20. Exploded View Sepatu Sport Back to School ........................... 41 

Gambar 21. Proses Pembuatan Pola Sepatu Menggunakan ShoeMaker 1... 43 

Gambar 22. Proses Pembuatan Pola Sepatu Menggunakan ShoeMaker 2 ... 43 

Gambar 23. Prototype 1 ............................................................................... 44 

Gambar 24. Kesalah pada Webing ............................................................... 45 

Gambar 25. Bentuk Caunter Decoration yang harus di revisi .................... 45 

Gambar 26. Lengkungan pada Toe Cap ....................................................... 46 

Gambar 27. Lengkungan pada Vamp Upper ................................................ 46 

Gambar 28. Hasil Prototype 2 ...................................................................... 48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1. Gambar 18 Sketsa dengan 3 Kategori ..................................... 54 

Lampiran 2. Kontruksi Sepatu Sport Back to School ................................... 55 

Lampiran 3. Ortogonal Sepatu Sport Back to School .................................. 56 

Lampiran 4. Lembar Persetujuan Proposal Magang .................................... 57 

Lampiran 5. Surat Keterangan Penerimaan Magang ................................... 58 

Lampiran 6. Lembar Konsultasi Tugas Akhir.............................................. 59 

Lampiran 7. Lembar Kegiatan Magang ....................................................... 60 

Lampiran 8. Surat Keterangan Magang ....................................................... 63 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


