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PERSEMBAHAN

Puji Syukur penulis punjatkan kepada Allal SWT, karena limpahan rmibmai dan

hidovah-Mva penulis dopat menyasun serta menyelesatkan Tugas Akhir sesom dengan
rencang: Tugas Aklor i penulis persembahkan uniuk:

=

Bapak Slamet dan by Sarmi selaku omng tua yang  selalu membenkan doa
terbmknyva, dedikas: serin dukongan daleme pendidikan dan penyelesaian studs
lingza Daploma 11 mm.

Galuh Puspite San, 5.T.. M.T. scluku dosen pembimbing akademik don Tugas
Akhir mins dedikssi serta kesasbarannya dalam membimbing selama masa
perkulinhan hingze proses penubsan Tugas Akhar mi.

Pek Ridho, Ibu ALf. serta Mba Pun sosok kelunrpa vang selaly membimbing.,
menaschat, dan memberkan pembelajumn yang songot bermanfon seloma d
Gorro Leather Bag

Yonats Buyung Mahendm selako tunangsn siya yang selald memben dukungan
dun bimbingan selama. kuhah,

. Teman-teman TPPK D vang selalu saling memben dukungan serta doa dalam

penvelesaian Tugas Akhar i,
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MOTTO

“Untuk Jadi Maju Memang Banyak Hambatan. Kecewa Semenit Dua
Menit Boleh, Tapi Setelah 1tu Harus Bangkit Lagi.™

Joko Widodo

“Hidup Imi Tidak Adil, Jadi Biasakanlah Dirtmuw.™
Patrick Star

“Jangan Pergi Mengikuti Kemana Jalan Akan Berujung. Buat Jalanmu
Sendiri Dan Tinggalkan Jejak.”

Ralph Waldo Emerson



KATA PENGANTAR
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PEMGEMBANGAN TAS KANTOR WANITA DI GOZYO LEATHER BAG,
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sumbanpan untuk ilmu pengetahoan mengenai pengembangin dessin. khususnya di
bidang produk kulit
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INTISARL

Gorro Leather Bag merupakan salsh satw produsen tes kulit dif Yogyvakorta, Dalam
mengembanpgkan produknya Gozezo Leather Bap menvesunikan dengan kebutuhon dan
target yang ditupu. Salah satu target yang ditupu oleh Goezo Leather Bag adalah pekerya
kantor womits. Kebutuhan pekega kantor wanitn salab satunyva adalah membawa gawa
seperti laptop, tblet, dan handphone untuk bekerje. Hol tersebut sesum dengan fenomena
vong ads, vmto fenomenn BYOD stan Bring Youwr Chwn Device. Fonomenn BYCGD
mengarahlkan Gorzo Lesther Bag untuk menpembangkan produknyva lapgi agar lebih
scsual dengan kebutuhan pekerga kontor wamta. Tujuan dan penclitan i adalah untuk
mengembanpgkan tas kantor wanim di Gozzo Leather Bag dengan adanvs Fenomeno
BYOD. Metode vang digunakan dalam penelitian i adalah metode Prodfem Sofving olch
Vijay Kumer, Pendekatun teon Vioy Kumar meliputi twhapon Sense Infend, Kmow
Cantext, Know People, Frame Insight, Explore Cancepts, Frame Solutions, dan Realize
(iferings. Do ketujuh tnhopan tersebut didopatkon mformasi terkait pekerja wanita
Informasi tersebut melipoti kegatan pekega wants, kendarman yeng digunakan untuk
bekerjn, posisi bekera, dan slat yang dipunokan untuk membawa barang sant bekeno,
Selomn stw jupn didapaikan poin-pom ide dond beginsforming vang telah dilakolan.
Kemudinn dilonputkan poda analisis tema yong dissang dan pembuatan sketsa kasar
hingpa evaluas: despm. Desain veang teloh dievaluasi kemudian diwwudkan dolam bentuk
samipel.

Eaotn Kuncr: 8¥00D, Tas Kantor, Wanita



ABSTRACT

Gozze Leather Bag ix one of the feather beg mamfacturery in Yogvakaria, In developing
ity product Gozmo Leather Bop adapis to the needs of the imfended targel. One of the
tavgets aimed fyv Go=o Leather Bag is female office workers, One of the needs of female
office warkers is to bring goadeeis such ax laptops. tablets, and cellphones to work. Thix
iv contingous with the existing phenomenon, nemely the BYOD phenomenon ar Bring
Your Chen Device. The BYOD phemamenon has {ed Goozo Leather Bag to further divelop
its prodicts fo betier suit the meeds of female office warkery, The purpose of this research
ix ta develop wamen's bricfcase in Gazzo Leather Bag with the BYOD phermamenon. The
method wsed in this vesearch ix the Problem Solving method by Vijay Kumar. Vijay
Kumurr's theoretical appreach incledes the stages of Sense fntent, Know Context, Kmow
People, Frame Insight, Explore Concepiy, Frame Solutions, and Realize Offerings. From
the seven stages, information related fo female workers was obtained. The {nformation
includes the activities of women workers, velticles ased for work, work positions, and
tools used io carry goods while working. In addition, the idea points were afso obtained
from the brainstorming that hod been carried out. Then proceed to the-analvsiv af the
theme carvivd and moking o rough sketch o design evalnotion. The design Hat has been
evalwated s then realized in the form of a sample.

Kevwaords: BYOD, Office Bag, Women

Eiw



BABI
PENDAHULLUAN

A. Laotor Belakang

Tenopa kera merupakan seseorang vang mampo bekerpa untuk
menghasilkon barang stau jasa yang ditujukan unstuk kebotuhen pobad atau
kcbutuhan umum | Logahan et al, 2012}, Saat mi tenagza kena ndek honya
seorang pra tetap jopa ada tennpa kerne wanis, Meskipun wanits bekena,
wanitn bekega sehagmi pekena kedun (secomdary worker), bukon sebapni
pencan nafkah wtama untuk kelarga (Prema, 2005), Tenags kega woanta
banyak vang bekerga di bagian kantor perusahann. Pekerjaan yang dilakukan
pun beraneks ragam. seperti menuliz. mengetk. memotret. dan membanst
desain, Pekerjuan tersebut membutuhkan almt penunjung pekerasn seperti
alat tulis. komputer. dan knmerm. Penlaku kega terscbut menjads  fakior
dasar yang harmus diketahm oleh perusahasn spar mengerti kebutuhan
karvowaan (Maulonn, 2013},  Dengan mengerti kebutuhon  karyawan
perusahoan dapat menyediakan sarona dan prosamna untick bekenn.

Komputer atou laptop memipakan kebutuhon dasar masvarakat
sebapni kebutuhan bisnis atou pendidikon {Sunarsa ef al. 2016). Kegiatan
bekern di kantor umwmnya membutubkan samna kemputer atou lapiop
sehapar penumpang pekerjaan. Beberapn perusshaan sodah menyedinkan
komputer atau Japiep intuk bekerga. Namun pada perusahaan vang masih
berkembang, tdak menyedkan loptop di kantomya. Schingga knrvewan
diharmuskan membawa lgptop sendin. Pada beberapa kondim karvawan
diharuskan bekena di lamn tempat, schingga sarans fapiop men adi salah saty
pilithan karvawan schogail alot bekera, karens mudsh dan prokis untuk
dibawa. Kebijakan terscbut temtunya berbanding lurus dengan bebon yang
dibawa kanvawan. Terlenh adanva dengan adanya pandemm COFID- 9 ma,
pengpunann alat prthads dinilas lebih higenis. Fenomens tersebut dikenal
BYOD mau Bring Your Own Device. Keadaan karvewan membawa sendim

1



smariphone, toblet, atau fgpiop uniuk bekeno dsebut Bring Your Chin
Device (Mitrovie ef al. 20014). 8YOD sendirt mengzeambarkan kebutubon
dan masing-masmg karvawan untuk memaksimalkan cfckifitas pekerjann.
Selam i, korvawan aken dopat memilih kebuiuhan persngkamyve sesum
dengan kebutuhan masing-masing Merujuk pada hal tersebut setiap
karvawan akon membiki tanggrung jewab sendin dolsm pengorgamsasian
dan pemaksimalan perangkat yang dibawa (Disterer & Kleiner, 2013),

Kebutuhan sarann kega antars wansn dan prin memihks beberapo
perbedann. Tidak terkecunli menrenn kebutuhan pnbadic antara prin dan
wanite. Khususnva pada kebutuhan prnibadi,. Wamta memilik: kebutuhan
prbadi sebapm perumjonge pekerjoan seperti make up. cermin. dan alat
kecantikan lomnya, Hal tersebut menjadi alason wanitn membawa peralatan
lamnya untuk meningkatkan penampilan dalam bekeno.

Tas merupnkan alst yang penumjang uniuk kepsatan sehori-han. Tas
adalnh sarana untuk membawa keperluan untuk bekega (Kencana et ol
2019). Peralatun ke seperh faptop dan tablet membutuhkan tos yong
myvaman don aman ketika dipakai. Tas yang aman akan mengurangi resiko
kerusakan peralatan kena: seperti faptop don tablet vang membutubkan
periukusn khuses, Perlukuon khosus tersebut busanys penombahan busa
pengaman.

Berdasarkan kebuiuhan yang terkait denpan peralatan kera dan
peralatan pribadi vang harus dibawes sant bekena, perlu diperhankon adanya
sarana yang mampu mencukupt hal tersebol, Desain tas yvang memenul
kebutuhan wanita di stas-akan mengadi dava tank tersendin bagi konsumen.
Salah satu bramd 1as di Yopyvakortn yang memiliks produk khosus tas kantor
wanits adalnh Goszo Leather Bag. Gozzo sendin mengusung kesim vintage
sesum dengan taelinenva Unigue, Classic. dan Fintage

Produk Cozeo Leather Bap memiliki segmentasi untuk wanita
produokif di wsia 20-45 tahun. Pemilithan warma seria modelnya disesumkan
dengon korakier usin dan pasar vany disassr oleh Gogro. Untok pasar
tersebut, Gozzo Leather Bag mengeluarkan produks: sen tns kantor yang



memuliki bentuk yang cukup besar dengon material kulit sapr padl wp
dikombinasikan dengan kulit sapt pull up embos crsce aton kol bunyva,
Desain bagian dalamnya dilengkap dengan dua tempat botol dibagian
kanan dan km. slot stefionery, serta kantong dolam. Tas tersebut cukup
diminati oleh pekerga kuntor. Mamun sering  dikelubkan mengenas
ukvrannya vong dirasa kwmng lchor waloupun sudah terlthar besar
dibandingkan edisi lamnys. Selain it tas kanfor Gozzo Leather Bag hanys
hisa di tenteng dan di slempang, schingga akon terass cepat lelah ko
dipunakan.

Desainnya vang terkesan berot dan kaku namun tdek mencukups
kebutuhan konswmen maka perlu dikap wlang dan dirmanceng uling agar
dapat menyelesatkan kebutuhan konsumen, Selan ity | perancangen ulone
produk  tersehut supava depat menmekatkan dan mengembangkan minast
paszar yang disasar. Berdasarksn fakin tersebut. kemuodian disusun karys
gkhir dengan  judul “FENOMENA S8YOD SEBAGAI DASAR
PENGEMBANGAN TAS KANTOR WANITA Bl GOZZIO
LEATHER BAG™,

B. Rummusan Masslsh
Sclamn kegiatan magang dilaksanokan, terdspat permasalahan yvang
terjadi di Gorzo Leather Bag, antara lain:
u. Bagmmona mengembangkan produk Tas Koantor Wanna dengan
adanyn fenomens BYOD di Gozzo Lesther Bag?
b. Bagmmuana proses pembuntan produk Tas Kantor Wanno dengan
adanyn fenomena BYOD di Gozeo Leather Bap?

. Batasan Masalsh Tupas Akhr
Dalam pengembangen Tas Kantor Wania dengan adanya fenomens
BYOD mengrunakon kespmaan moszlah dan matenal yvang digunakon oleh
Gozreo  Leather Bog, Sclam 1w dilakukan pemaksimolkan pencanan



kemgmon don konsumen agar dapat memaksimanlkan pengembangan yang
dilokukan.

D. Tujuan Tugas Akhir
a. Mengembangkan desain Tos Kantor Wanitn  dengan  odanya
fenomena BYO di Gozro Lenather Bag,
b. Mempelajan korelasi pembustan tas dengan Fenomena BYOD di
Gozro Leather Bag.

E. Muanfaat Tugas Akhir

. Memodi tambahan referensi bagt Koampus Poliekmk ATK
Yogynkaria mengenai pengembangan desain produk ws, khususnya
desmin Tas Kantor Wanita.

b. Menjadi referens: bagi penelitian selanjuinya berhubungan dengan
pengembangan produk vang sesuai dengan kebutuhan masvarakae.

c. Duapat dijsdikan altematif pengembangan desain tas kantor, terutama
bagi Gozzoe Leather Bag:



BABII
TINJAUAN PUSTAKA

A. Gorzo Leather Bag

Gozzo Leather Bag didirikan pada tahun 20013 dan dipimpin oleh
Ridho Tkhtiar. Gozeo Leather Baz bedokasi di Perum Berbah Asr,
Padukuhan Sumber Kulon, Desa Kalitirio, Kecamatan Berbah, Kabupaten
Sleman, Dacrah Istimewa Yogyakarts, Gorro Leather Hag merupakan
Industri Kecil Mencneah vang bergerak di bidong kermjinan kulit. Hasil
produksi dari Goreo Leather Bag adalah berbogai macam tas kulit, mula:
dari ofufch bag hingea tas pungpung. Keterampilan Ridho (khtian dalom
kerapinan kulit menganturkan Gozzo Leather Bag memjadi salah satu toko
barnng kulit vang cukup dikenal di Yogyvekaria, Ridho lkhtiarn memiliks
keterampian dalam kerpnon berknt pendidikannya di salah satu perguruan
tinggl di Yogyakaris yang sccara khusis mempelajan tentang kriva kulo
dan juga pengalaman behian sant bekerpn.

Clutck Natasha merupakon salah satu ungpulan di Gozzo Leather
Bag. Sclamn iu, juge terdapat produk angeulon bon seperti famd bag dan
sling hag vang memihiki bentuk spedy. Gozeo Leather Bap sendiri memaliki
karakter poda produknya yattu wmigive, vintage, and clayssic yang jugn tericra
pada lozonye. Hal tersebut salah satunys diwwudkan dalom pemilihan
warma kulit untuk produknya. Warns-warma kubt yang digunskan di Gozzo
Leather Bag antara lam Cokelat Tua, Havona, Tan (Hovana Muoda), Hitnm,
dan Mermh. Bepitu puls dengan bentuk dari tas yang dihasilkan, letkesan
sederhana nomun clegan,

B. Dezmn Produk

Menunit Rodgers dan Milton (200 1) desain produk adalah proses
memperkava kualitas hidup bk di rumsh, tempat kerga, dan termpat umom.



Desain produk merupakan aktrvitas profitabel vang dopat membantu suatu
bisnis, dengan syarat memberikan produk yang menank bag konsumen dan
memawab keperluon vang belum terpenuhi. Desam membuost semunnva
lebih btk uniuk dunie. Hal im dapat dilakokan untuk menmgkatkan
fumgsional dan pensmp lan.
Menunit Palgunads (2008), dalam proses desain produk tidak lepas
dan proses perencanaon desam. Proses perencanaan desam produk jugs
disebut inhap membuat rencana vang didasarkan pade acuan vang berupa
konsep. Rencana produk sdaloh penjabarman dar konsep desun yung
memuliky sifat tekms. Konsep desam jugs ado yang bersifat tidak teknus,
yaru dengan menpandatkan rasa untuk menyelesaitkannya. Tekms yang
digunakan dalam perencannen desnin tidak honys menppunakan pikiman
dalam mengeksplorasi kemampuan berpikir perencann tetapn jups mengug
kemompusn dalam mengungkapkan  ide. konsep, pemikiran, dan
keternmpilan untuk mewujudkannya dalam bentuk vang lebih konkret.
Dalam proses pembuatan ksrya teori yang digunnkan dikenal
denzon “Design Thinking”, Menuntt Kumar (2013), terdapat 5 tohap
perancangan desain. Yot
a. Explore
Explore sdalah tohap dimopa dilskukon penppolmn  mformas:
teniang kebotuhon masyvamkat dan memahamu tentng prodok yang
akan dikerjakon. Hal tersebut dilokukan dengan corn stedi literatur,
melalui buku, pumal, dan internet. Kegatan pengumpulin beberapo
jems dotn jupn dilakuksn pada tohap im sebagni pembanding agar
desain yang dihasilkan menjadi lebih baik.
h Understand

Tahap Understand adalah tabap dimana dats vang sudah ierkumpul
dianalisis untuk lebih memahami lagi terhadap permasalahon vang ada.
Tahap wndersfand 1 penting dilakulan korena menjadi kunci pada



proses sclanpuinya. Apobila tmhap urderstamd sudah dilakukan dengan
buk. maka akan mempermudah proses selanjutnya.
. Plan
Tahap Pian adalah tnhap perencanaon produk yvang akan dikerakan
sctelah permasalohan sudsh dipaham dengan baik. Hasil analisis ata
pemaohaman don tnhap sebelumnva kemudian difakukan perencanaan
atas produk vang akan dikegjukan.
d Create
Tahap Create adalah tahap dimann ide-ide dimuneulkan, pembuoatan
konsep desain, dan pembunian altemotif desamn dengan membuat
brainstorming. Kemudion dilanyutkan dengan mengembanskan desain
terpilih hinggn terwujud desam akhir schagni perwujudan solusi dan
permasalnhan yang ada.
e Evaluate
Tohop Evaluate ini merupskan kegintan menpevalussi desain akhir
untuk dicari kekursnpan sertn kelebihon don dessin akhir, sehinggn
desain dapat diperbaiki don dihasilkan desain yang lebih baik.

Menurut  Kumur (2013), pemshamaon atas  ganis  besar  proses
perancangan suatu produk dvwupudken dengan penyvediaan panduan pado
setiap pembuatan produk. Terdapat 7 whap metode perancangan atou design
thinking . vaitu:

a. Sense Inieni

Pada tohap i dilakukon observas: keadann ingkungzon sekitar terhadap

perubahun-perubahan vang tenadi. Dipelagart mengens: rend vang

dapat menjadi penganih terhadap desain vang skan dibuut,
b Know Context

i tahap i dipelajun keadaan pasar mengenar mendesain yang dibuat

dopat diterima atou dak. Haol tersebut dilokukan dengon memben

perhatian pada lingkungan, sosial, industry, teknologl, budnya, bisnis,
ckonome dan politik.



. Know People
Tahop im berivjusn uniuk menpetahui sertn memahami pengguno
desam, dengan carn menggah kebutuhan-kebutuhan penggune, scrin
mterake yvang dulakukan oleh pengruns desiin pada kebidupan sehan-
harinya.

d. Frame Insight
Pada whap i dilakukan analisis data yvang sudah didapat wntuk
menentukon  suaty  rumusan. Rumusan  ferscbot kemudion  akan
dijadiknn acuzn spekah desion dapat diterima pasar.

. Explore Concepis
Pada tahap i dibunt brainstorming untuk memunculkan 1de-ide serta
konscp, dan hesil analisis padu tahap sebelumnya.

£ Frame Soiutions
Pada tohap i dikumpulkan  konsep-konsep vang ielah  dibust
kemudian dipadu padankan untuk mendopatkon solusi Sclanjutnva
uniuk menentukan mann yang memberikon mpres: tertmpen penggunn
dilakukan evalunsi konsep-konsep yang telah dibuat.

£ Realize Offerings
Tahap imi adalah imhop evalussi atas solusi desain yang ielah
diwuudkan dan di tes: Tahap sclanjutnya ialnh mengevaluas: desam
menuu pads implementasi. Solusi vang ditawarkan harus membenkan
nilm pada pengrunn.

. Bring Your Own Device (BYOD)

Keadaan karvawan membawa sendin smardphone, wblet, stan
laprtop untuk menyelesuikan pekegoan discbut Bring Youwr Own Device,
BYOHY sendinn mampu menatkkan tungkat produkoivites karvawan serta
mengurangl  bava operesional. Manofsat vang  dapst  dirasakan dan
penerapan 8 YOD pads suatu organizasi adalah menmpekatnys efisienst dan
misbilitas kerga karyawomn, Hal tersebut membuat koryawon dapat bekerja di



mann pun menggunakan peralitannyva sendin (Mitrowvic er al, 20043
Efektifitas penerapan B YOD sanpat terkait dengan kemampuan dart masing-
masing individe dan kinena kantor secara umum uniuk dapat bersimerz
membongun kontrol kéomanon don manmjemen di bidang  ieknolog:
informatika.

BYOD berkembang semng  dengan  berkembangnyva  teknolog.
Dampok yang despat dimsakan adalah banyvaknya siarf up atan perusshaan
rintsan, Umnmnya perusshaon nntsan belum menubiki pendanzan yang
batk. seperti hargs mirstsruktur vang relatf mahal. Padohal rosng vang
nyaman untuk bekena merupakan hal yong mampu menmgkatkan kena
sama yang bmk antar karvawan | Pramedesty of al, 2009 Sebush misianf
penerapan BV yung  sukses  adulah  dengan  menggabungkan
kesederhanoan untuk pengeona secam efcktif dengan kontrol keamamn dan
manmjemen TI. Sementars podasn kust uniuk departemen 1T adalah
mengembangkan kebajakan spesifik untuk setiap skepano yang mungkin,
kenyatoannys adolah behwa pertimbangon yvang paling dapat dintas: melalu:
penerapan  beberapa  prinsip-prnnsip sederhana vang  konststen.  Dalam
kebanyakan kasus, departemen TI dapat berpikir tentany bagaimmano
mengelola dan menyediakan akses yang amun ke dots don aplikasi secara
peromangzan, bukan perangkat yvang merckn punoksn (Tammo ef al, 20143,

Melalui hal dintas hendaknya komumkssi di perusshaan serin
rancangan kinerps horus dapat dipenangpungjewsbkan bersama. Pegowa
perlu mendapatkon informost dengan batk apgar alat dan kebutuhan yang
nantmys  dimplementasikan sebagan  kebutuhan  schan-han  memiliks
kejelosan. Secarn kompleks. BYOD sendin dapat dimaknai sebagai usaha
daori  perusahaan  wntuk  memngsang  pegowainyas  agar dapat
mengorganisasikan  don memenubs kebutuhan keganya sesum dengan
kebutuhan musing-masing pegawasi.
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. Pengertan Tas

Menurut Poerwadarmnta | 1985) tos merupakan kemasan atan media
berbentuk persegt doan sebagamya serta umuminys memilika tali. Rusng dalam
tns bigsanye digunokan untuk menvimpan, meletakkan baromg. dan membawa
barung lebih kecil dolam jumlsh banvak. Pads bagion ates memibkn futup
atuupun terbuka tergantung pada kebutuhan barang yvang dibawa,

Penppunaan tos saal im sangat fergantung  dengon  kebutubon
penpgunanya.  Hal tersebut sanpat berkoitan dengan kondisi sand mi vang
diangpap semakin kompleks dalam kebuwhan secara personal. Kondisi
terscbut berbanding lurus dengan kebutihan jumiah tas dan bentuk secora
personal yang sangat tergontung dengon prefercns: dan referenss vang dimlik:
masimE-masing pengguns tas fersebul

Dalam pembuatan karys akhir i tns vang dibuat adolah fas
punpprung. Tas pungeung aiou  ransel merupakan wadsh -beban vang
memmlikt keserbagunaan yang senng digunakan oleh pejalan kaky, tentam,
serta siswa. Tas pungrung merupakan pulihan vang tepat untuk membuawa
beban kirena dapat menjags smbilins beban (Knapak ef al 1996, Voll dan
Klimt 1977), Tas punggung umuomnys digunakan untok membowa bamng
dalam jumlah banyak sepertt membawa faprop, buku, dim dlet mekan dalam
satu wodah. Penggzunoan tas punggung 1m dengan carn digendong di
pungprung mengpunakan dua tal di bagian bahu.

Gambar 1. Tas Punggung
i Sumher: shopbopoom|
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Uinmbar 2. Tas Punppong
1 Sumber: nondace com)

E. Pengerian Kulit

Kulit adalah materal vanz mempunvai keistimewaan  dalam
penspunaannya, Wujud, tekstur, seris berainva memiliks sifst monipulanf
sehinges dapnt diubah sesuai dengun kebutuhan perajin (Perkins, 1981)
Kulit merupakan material vang memliki tendens: agar dapat diolah sesum
dengan kreanfitas, ide. serin keterampilan dan pernjin. Merendam kubit
dolam air merupaknn saloh satu teknik vang digunokan untuk membuat kulit
agar kulit dapat dibentuk. Proses tersebutl bertujuan apar kulit lebth lunok,
dan fleksibel, serin dapat direnggangkan sesuai dengan kebutuhan perajin.
Pada szat kulit mengenng, wuyod akhir don kult vang diberikan saat basah
dapat dipertnhankan (Tsaknaki. Fernaus, dan Shoub, 2014).



F. Pengeriian Profonpe

Menunt Hallgrimson (2002), prototvping dan model-making dapat
secara bergantiin digunakan untuk merepresentasikon benuk tiga dimens:
awal dom sustu produk. Profetype digumokan dalom proses perancangan
produk untuk menimu berbagas uspek sebelum digunokan.  Protompe
memibiks bentuk owal vang sederhana  kemwdian  diganti dengan
menycmpurnakan secars berturt-turue.

Menunt Darmawan done Fourn (2013), terdapat empat langkah
dalam pembuatan suntu prododgpse, ynotu:

o Mengidentifikas: kebutuhan PEnZEUnE. Pengembang
mewnwancarn penpgguna untuk mendapatkan papssun dengan
apu yang skun dibuat.

b. Membuat profovpe. Pengembang  mengpunakon almt wntuk
profotyping untuk memhunt profofipe.

€. Mencniukan apakah prefofipe dapai ditenma, pengembangan
mepresentnsikan profolype kepads pengguns umuk mengetahu
apakah sudah membuahkan hasil yang memuaskan. apabila sudah
makn okan dilanjut ke langkah keempat; jika tidok, makn
provtotvpe wkan direvist dengan mengulung sstu langkah satu, dus,
atou tiga dengan pemahaman vang lebih bk sesoar kebutuhan

pengguna.
d.  Mengzunakon profoivpe schapm sistem produks:.

(. Pengertian Komtor

Daolam sebush organisasi. univk memolankan sebush menogemen.
maks sebuah knntor jugs menjadi pendukung untuk terlaksananya kegintan
orgamssasi, Kantor adaleh kescluruhan gedung dengan runngan keganva
yang menjadi lempal pelaksanaan tatn usahs dan kepiatan manajemen
maupun berbagan tugns resmu lmnnys dan pompnon orgamsass. Meloha
manajemen perkantornn {office managemeni) maka proses toia kelola kontor
dalam sebunh organisest akon terlaksano dengan buk don lebih optimaol



{Rasyid dan Putra. 2008) Kaontor adalabh tempot disclenggarmkonnya
kegiaton tatn usahn dimann terdapat ketergantunesn sistem anior oreng.
teknolog dan prosedur untuk menongant datn don tmformast mulai dan
MENCIITL, mengumpulkan, mengoloh, ITIET Y I, sEmpm
menyalurkannya (Nurnida, 2008 ),

Melolm peroyvataan terschut dapat dipahomu bahws kontor jugza
menjadi tempal orang untuk membawa beberopa kebutuhan vang terkarl
dengan pekerjaan yang dilaksamakan. Olch karena hal ttu setap pegawa
sty pekene kantor perlu menimbang dan memihks preferensi dan referensi
vang tepat sesum denpen kebutuhon vang sda



BAB I
METODE EARYA AKHIR

A Metode Karya Akhir
Pembuatan karyn skhir it metode vang sdalah metode problem
safving  berdasarkan teon Viay Kumar. Menorut Komar (20013,
pemuhoman otas pars besar proses perancangan suato produk dapot
mempermudsh  pembumt produk. Hal lersebut  diwwjudkan dengan
penvediassn pandunn pads setiap pembuntin prodok. Terdapst 7 tahap
metode perancangan atwn design thinking, yuit:
@ Semve Infent
Pada tnhap i dilakukon observasi keadaan hngkungzan sekitor terhadap
perubnhan-perubnhan yang tenadi. Dhpelafan mengenm frond  yang
dapat menzadi pengaruh terhadap desam vang akan diboat.
b Know Conlext
M twhap m dipelajan kesdaun pasar mengenm mendesam vang dibamt
doput diterima atau tidsk. Hal tersebul dilakukun dengan memben
perhation pada lingkungan, sosial, industri, ieknolog, budaya, bisnis,
ekomomi. don politik.
c. Kmow People
Tahop 1m bertujusn uniuk mengetabu sertn memahami penpguno
desain, dengan com mengenli kebutuban-kebutuhan penpgguns, serta
nicraks yang dulakukan olch pengguna desian pada kelsdupan schan-
harinyn.
d  Frame fnsight
Pada twhap i dilakukon onalisis data vang sudah didapat ontuk
menentukon  suaty  rumusen,  Romusan  tersebut  kemudion  akan

dyadikan acusn apakah desian dapat diterima posar.

14



e. Explore Cancepis
Pada tshap ini dibunt brainstorming untuk memunculkan ide-ide sertn
konsep, dan hosil analisis pada tahap sebclumnya.

£ Frame Solutions
Pada thap ini, dikumpulkan konsep-konsep vang ielah  dibuot
kemudian dipodu padankan untuk mendapatken =solusi Selanjutnyn
untuk menentukan muno yang memberikon mpresi tertingg pengguns
dilakukan evalunsi konsep-konsep vang teloh dibuat.

g Realize Offerings
Tahop ini adalah tahop evaluasi otos solusi desain yeng tclah
diwwpudkan dan di tes. Tahap selanjutnya alnh mengevaluas: desain
menujpu pada implementasi. Selusi vang ditawarkan horus membernkan
nilei padn pengruns.

Dolam pembuatan karyn akhir im date-datn  diperoleh melaln
pengumpulam data pomer dan sekunder.
I. Pengumpulan data primer
Dulum proses pengumpulun daty primer metode vang digunakon adalah
schapni berikut:
2. Metode Observas:

Penpumpulan dats  dengan metode  observasi  dilakukan
untuk mengetmbhuw tentang  penclian vang  berkenoan  dengan
penlaki mesponden dan proses kega (Sugivono, 2003L Pada
metode obscrvasi im pengumpulon datn  dilakukan  dengan
mengamat dan mencoint datn secam langsung dan sistenatis
selurub  keglatan dan objek  yang berkaiwn, vaitn  dengan
mengumatl sumber doya manusia, peralatan dan mesin, seria
contoh produk yang dibmsilkan, serta perkembangan desan tas
kantor di Gowro Leather Bogp. Sclain 1w, dilakukan observasi
terkait fremd dan kebutuhan konsumen. Hal terschut dilakukan
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untuk memperdalam solus1 vang akan ditawarken sesum dengan
kebutuhanmyn.

. Metode Wawancam

Menurui Sugivono {20131, teknik  pengumpulun  dat
wirwancara dilakukan untuk mengzah mifvrmas kebih mendalam
pada responden dengan jumlah responden vang sedikat atan kecil.
Wawancars dilakukan untuk memyvalidas: data dor hasil obsenas
seria. untuk  mendapatkan infromasi tambabhan terkait
pengembongan  desum  hingga  produkst  tas  kantor  waninta,
Wawancars  dilukukan  denpan  pembimbing mapang  seria
karyowan atau staf kantor yong berkaitan,

:, Metode Kuesiomer

Menurut Sugivono (2013). keesioner memipakan cknik
pengumpilan dain denpan membenkan dafiar pertanyvasn kepada
responden uniuk dijowab, Kucsioner memjadh tekmk yang cfisien
karena vanabel yong akan di ukur depat diketali denpon past.
Pelaksanmon metode  kuesioner dilakuksn dengan membagikan
draft yang bensi pertanyoan yong berkastan dengen kcbutuhan
proses pengembangzon tas kanfor wania. Perianyaan-pertanyaan
tersebut mencakup kegintan dan kebutuhan responden.

Metode Dokumentasi

Menurnt Supryons (2013). dokumentnsi adalah  ulasan
mengenal kejudian yang sodah berlalu. Dokumentasi dapat berupa
gombar atu ksrva dan  seseoranpg. Dokumentast  menjadi
pelengkap dan metode observas: dan wawancam. Pelaksaaan
metode dokumentas: dilakukan dengan mendokumentasikan hal-
hal yong diangpup penting dan periu dalam proses penpembanpgan
desmn tas kantor waniin. Dokumentast terscbut berupa gambar,
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dokumen. seria folo mengenm pengembangon desam tas kantor

Wit

2. Data Sekunder
Menunit Sugivona (201 3, data sekunder merupakan informasi yang
didapat secarn tdok lnngsung, dapat melahn orng o atan dokumen.
Dalam penclitian m studi pustaks dan internet digunakan sebagm
sumber datm sekunder.

B. Waktu dan Tempat Pelaksanaan Pengambilan Data

Wakiu pelakssnaan pengambilen dot adelah esat mapsng kege yvang

dilaksnnnkan pada:
Wakiu = 1 Maret 2021 — 6 Apnl 2021
Tempal  : 'Goxzo Leather Bap,
Perum Berbah Asn RT. 05, Sumber Kulon,
Kalitita, Kec. Berbah, Kab. Slemun, Dacrah
Istimewn ¥ ogvakartn 35573
C. Maten

Maoten yanp diamati dan menjadi objek karva akhir i adalah desain
tas kantor di Gorzo Leather Bag. Desain tas kantor woamts yang sudah ado

i Gorzo Leather Bag dikembangkan sesuni dengan adanyan fenomena Bring
Your Cver Device (BYOD). Desain vang akan dibuat tetap memperhatikan

karskter dan Gorzo Leather Bag fu sendin.

D. Tahapan Penvelesaian Permasalahan
Setelah date didapat kemudian diperoleh tohapan dalam proses

penyelesawm permazalohan, vang digembarkan pada skemn berikut:
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